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Ohjaajan opas on tehty sinun avuksesija tyosi
tueksi! Tutustuthan tahan materiaaliin perus-
teellisestiennen kerhon alkua.

Metsasalapoliisitihmettelevat iimastoa -kerho
rakentuu tarinan ymparille. Tarinassa joukko
asiantuntijoita on kutsuttu salaiseen ilmasto-
kokoukseen keskustelemaan metsien roolista
ilmastonmuutoksen hillinnassa. Jokaisella
kerhon tapaamiskerralla ohjaaja lukee jatkoa ta-
rinalle, joka johdattaa lapset tutkimaan erilaisia
nakokulmia ilmasto- ja metsateemassa.

Jokainen kerhokerta koostuu seuraavista
osioista:

o Tarina - Lyhyt daneen luettava teksti, joka
johdattaa paivan aiheen aarelle.

« Aiheeseen sopiva leikki tai toiminta
- Leikit mahdollistavat yhdessa tekemisen
ja kokemuksellisen oppimisen!

TOP-tehtava on jokaisen kerhokerran tar-
kein osuus, jonka avulla opitaan aiheeseen
littyvia uusia tietoja ja taitoja.

Huomioithan, etta jokaisella kerhokerralla
tarvitaan muistiinpanovalineita: paperia tai
asiantuntijavihot, kynia ja viivaimia.

Leikin tai tehtavan yhtey-
Leiki dessa on maininta, jos se
ulkona sopiiulkona leikittavaksi.
Kerhossa kannattaa olla
ulkona metsassa aina kun
mahdollistal

Tunnistat tarinan vihrea-
reunaisessa laatikossa.
Teksti on tarkoitettu
kerholaisille ddneen luet-
tavaksil

Teksti: Emma Walker, Sampo Juhajok
Toimitus: Sampo Juhajoki

Kuvat: Marjaana Daily Hero

Taitto: Tiina Rinne

Paino: Grano
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Ohjaajalle

Kenelle:
Tervetuloa Metsésalapoliisit ihmettelevéat ilmastoa -kerhoon! 3. - 6. Ik
Tasséa kerhossa tutkitaan metsan merkitysta ilmastolle erilai-
sista nakoékulmista monipuolisten tehtévien ja leikkien avulla. Kerhokerrat:
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Kasissasi on ohjaajan opas, josta |dydat ohjeet ja materiaalin kym-
meneen kerhokertaan. Materiaali soveltuu kéaytettavaksilaajasti Kerran kesto:

erilaisten kerhojen, kurssien, leirien ja kouluyhteistyon valineena. 1'5 - 2 h
Kohderyhmana ovat erityisesti 3. - 6.-luokkalaiset lapset.

Kerhossa hyddynnetdan tyotapoja, joiden avulla kerholaiset
paasevat tutkimaan erilaisia metsa- ja ilmastoaiheisia teemoja.
Yhteisesti jaetuissa hetkissa opimme tuntemaan toisiamme ja
maailmaa, jossa elamme.

Nappaa tasta mukaasi viisi vihjetta, joiden avulla onnistut kerhon TO P qH

ohjaamisessa varmasti!

Tarkeinta on innostus, joka nakyy asenteessasi ja toiminnassa- Tekemé'llé' oppii parha'\te“'
si. Kun annat ohjeita leikkeihin ja harjoituksiin, nayta oman toi-

minnan ja esimerkin kautta, mita tarkoitat. Talla tavoin valitat

kerholaisille konkreettisesti omaa uskallustasija myonteista

suhtautumista tydskentelya kohtaan.

Panosta positiivisen ilmapiirin luomiseen - kehu, kiita ja kan-
nusta lapsia aina kun mahdollistal

Vain harvoissa kerhon tehtavissa on oikeita tai vaaria vas-
tauksia - on vain erilaisia vaihtoehtoja. Jokainen ratkaisu on
arvokas ja niita tutkimalla opimme tuntemaan my&s toisen
nakokulmaa asiaan.

Kaikki leikit ja harjoitukset eivat sellaisinaan valttamatta toimi
ryhmasi kanssa. Jotkut leikit taas saavat lapset innostumaan
enemman, kuin olit ehka etukateen ajatellut. Toimi tilanteen
mukaan ja kayta omaa harkintaasi! Voitte ottaa hauskaksi
koetun leikin uudestaan toisellakin kertaa.

Muistuta kerholaisia jokaisen kerran aluksi yhteisista pelisaan-
noista. Kuuntelemme ja kunnioitamme kaikkia. Tama luo tur-
vallisen ilmapiirin, jossa lapset uskaltavat heittaytya mukaan
leikkeihin ja harjoituksiin.

4h s
Mukavaa tutkimusmatkaa! R

Lahde vihjeisiin: Lentoon! Tapio Toivanen. 2007.



Ihmeellinen ilmastodiagrammi

|

Talla ensimmaisella kerhokerralla kerholaiset tutus- Kerho alkaa

tuvat ilmaston kasitteeseen. T o .
Kerhossa selvitetaan pienempia ja isompia

lImasto tarkoittaa sita, millaisia alueen lampotilat mysteerej3, jotka liittyvat ilmastoon ja metsaan.
ja sademaarat ovat pitkalla aikavalilla. Paivittain Kerhon aikana tutustutaan neljdan asiantun-
vaihtuva saa ja ilmasto ovat siis eri asioita. Sdaen- tijaan: lidaan, Oskariin, Mikkoon ja Alvariin, ja
nusteista on meille paljon hyotya, jotta osaamme autamme heitd matkalla kohti salaista ilmasto-
varautua tulevien paivien olosuhteisiin. Saaennus- kokousta. Jokainen kerhokerta alkaa lyhyelld
teet eivat kuitenkaan kerro esimerkiksi seuraavan tarinalla, jonka jalkeen suoritetaan tarinaan
talven lampdtiloista ja sateista. Mista naita tietoja liittyvia salapoliisitehtavia.

voisi saada”? Monet mysteerit selvitetaan ulkona.

Keskustelkaa siita, miten kerhoon kannattaa
pukeutua tahan vuodenaikaan. Tarvitaanko
mukaan jotain erityisia varusteita?

Kaykaa lapi myos kerhon saanndt. Kerhossa
jokainen voi olla oma itsensa ja rohkeasti heit-
taytya toimintaan mukaan!



Lue

aaneen
Tarina alkaa

Salaisessa sijainnissa, kaukana taadaltd, on alkamaisillaan huipputdrked ilmastokokous. Kokouk-
sessa on tarkoituksena keskustella siitd, kuinka voisimme kaikki puhaltaa yhteen hiileen maa-
pallomme hyvinvoinnin puolesta. Kokouksen sijaintia ei ole paljastettu, ja tarkoin varjeltujen
turvatoimien ansioista salaperdinen sijainti on sdilynyt salaisuutena. Tapahtuman jarjestgjat
eivat missadn nimessd halua paikalle reporttereita, journalisteja tai uteliaita kansalaisia, vaan
kokouksen asiantuntijoille toivotaan taydellista tyérauhaa.

Tahan tarkeadn kokoukseen on kutsuttu asiantuntijoita ympdari maailmaa pohtimaan maa-

pallon ilmaston tilannetta. Yksi heistd on ilmastoinsindori lida ja hdn on jattanyt teille seuraavan
viestin.

“Salapoliisit auttakaa! Olen tehnyt kamalan virheen, silld olen kadottanut saamaniilmasto-
kokouksen kutsun enka tiedd, missd kokous pidetadn. Minun on pddastavad ilmastokokoukseen
ajoissa. On erittdin tarkedaad, etta ihmiset ympdari maailmaa kuulevat, mita tieddn metsien merki-
tyksestd ilmastonmuutoksen hillinnassd. Koko maapallon ja ilmaston tulevaisuus on pelissa! Olen
kuullut, etta olette etevid salapoliiseja. Voisitteko auttaa minua? Minulla on ainoastaan tallainen
vihje, joka johtaa huippukokouksen sijainnin luokse. Tiedatteké missd tdllainen paikka voisi olla?

Tutkitaan ilmastodiagrammia
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Piirros liitteend sivulla 44.

Tee néin:

Ohjaaja auttaa kerholaisia tulkitsemaan diagram-
mia. Punainen kayra tarkoittaa lampdtilaa ja siniset
pylvaat merkitsevat sademaaraa. Diagrammissa
on kuvattu saatilaa pitkalla aikavalilla, eli kyseessa
taitaa olla ilmastodiagrammil

Pohdittavaksi:
Kerholaiset yrittavat selvittaa, missa pain maapalloa
voisi olla tallainen ilmasto.

Lampétila (C°)

Ohjaaja voi auttaa lapsia ldhestymadan pulmaa
ndiden tukikysymysten avulla:

Onko paikassa samanlainen saa ympari vuoden?
Onko tassa paikassa nelja vuodenaikaa, kuten
meillda Suomessa? Mitka ovat kylmimmat kuu-
kaudet tassa paikassa? Mitka lampimimmat? Mita
muita havaintoja teet lampotilasta?

Johtopaatoksia:

lImastodiagrammin mukaan paikassa X on
pakkasta ympari vuoden ja kylminta on meidan
kesakuukausinamme. Etelaisella pallonpuolis-
kolla nama ovatkin talvikuukausia. Mika paikka on
etelaisella pallonpuoliskolla, mutta siella on aina
talvi?

Vastaus:
Eteldamanner
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Tekemals oppii parhaite™

Kerholaiset tutkivat valitsemansa alueen tai
maan ilmastodiagrammia ja harjoittelevat sen
piirtamista. Tietoa keskilampdtiloista ja sade-
maarista voidaan hakea internetista tai kartas-
toista. Tassa tehtavassa voisi olla kiinnostavaa
tutustua esimerkiksi maahan, jossa on kaynyt
joskus matkoilla tai jossa asuu omia sukulaisia!
Voitte kayttaa myos ohjaajan oppaan liitteista
|oytyvaa aineistoa. (limastotietoja liitteend sivulla 44.)




Piirretaan ilmastodiagrammi

Tarvikkeet:

ruutupaperia, viivaimia, lyijykynia seka sinisia ja punaisia varikynia.

Kéayta valmista ilmastodiagrammia mallina.

Tee nain:

1.

Piirrd 12 ruutua levea vaakasuora viiva ja siita ylospain 12 ruutua korkeat viivat molemmista
laidoista.

2. Kirjoita vaakasuoran viivan alle kuukausien lyhenteet: T, H, M jne.

3. Kirjoita vasemmanpuoleisen viivan ruutujen kohdalle lampotilat ja oikeanpuoleisen viivan
ruutujen kohdalle sademaarat.

4. Aloita lampdtilojen piirtaminen. Merkitse lampatilat pisteella kunkin kuukauden kohdalle.
Muista katsoa lampdtila vasemmalta puolelta. Jatka jokainen kuukausi samalla tavalla.

5. Piirra vastaavasti sademaarat. Merkitse sademaarat pylvailla. Muista katsoa sademaara
oikealta puolelta.

6. Yhdista lampotilat punaisella ja varita sademaaran pylvaat sinisella.

Pohdittavaksi:

Pariisin ilmastosopimuksen tavoitteena on rajoittaa maapallon keskilampdtilan nousu selvasti
alle kahden asteen ja pyrkia 1,5 asteeseen. Keskilampdtilan muutos kuulostaa pienelta, mutta
maailman mittakaavassa se aiheuttaa suuria muutoksia. Mita kaikkea ilmaston lampenemisesta
seuraa”?



Asiantuntijat kokoontuvat




Tarina alkaa

Hei taas salapoliisit! Kiitos kovasti, kun autoitte minua ihmeellisen ilmastodiagrammin kanssa.
lImastokokouksen sijainti on nyt selvilla ja olen kovaa vauhtia matkalla kohti EtelGmannerta.
Nyt kun tilanne on rauhoittunut, voisinkin esitelld itseni hieman paremmin. Olen siis lida
ilmastoinsin&ori ja olen tehnyt eldmantydni tutkien muuttuvaa ilmastoa. Olen yksi ilmastoko-
koukseen kutsutuista asiantuntijoista. llokseni ilmoitan, ettd koska olette olleet niin avuliaita
salapoliiseja ja selvittdneet iimastokokouksen sijainnin, tekin olette saaneet kutsun tdhdén
tilaisuuteen!

Ennen kuin voitte aloittaa matkanne kohtiilmastokokousta, tarvitsette itsellenne uskottavat ja
vakuuttavat asiantuntijanimet. Mika sinun asiantuntijanimesi voisi olla?

Leiki

Oma asiantuntijanimi -leikki
ulkona

lImastokonferenssin jarjestajat haluavat tietda kutsuttujen kerholaisten
asiantuntijanimet.

Kerholaiset keksivat itselleen oman asiantuntijanimen, jonka tulisi jollakin tavalla kuvastaa omia
vahvuuksia, kiinnostuksen kohdetta, erityistaitoja tai luonteenpiirteita. Asiantuntijanimi kuulos-
taa erityisen vakuuttavalta, jos se alkaa oman etunimen kanssa samalla kirjaimella ja liittyy jollain
tavalla metsiin.

Esimerkiksi: marjastuksen maisteri Marika, sienten superosaaja Sampo, taimien istuttamisen
ylioppinut Teemu

Esimerkiksi: “Hei, olen marjastuksen maisteri Marika ja tassa kollegani sienten superosaaja Sam-
po, keitds te olette?”. Tavoitteena on oppia ja muistaa mahdollisimman monen kaverin asiantun-
tijanimi.

Muistiinpanoja

Muistuta lapsia, etta ensi
viikolla he tarvitsevat
omia dlypuhelimia mukaan
kerhoon!
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Tekemlls oppii parhaite™

Taman tehtavan tavoitteena on tutkia
omaa metsasuhdetta ja harjoitella omien
vahvuuksien tunnistamista. Tehtava toimii
myds hyvana ryhmayttamisharjoituksena,
jossa tutustutaan toisiin ja vahvistetaan
me-henkea.

10



Vahvuuspuu

Tarvikkeet:

Vihreaa ja ruskeaa pahvia, saksia, kynia, nuppineuloja/sinitarraa seinalle kiinnittamiseen.

Tee nain:

1.

Jaa osallistujille vihreaa paperia tai kartonkia ja kerro tehtavan tavoite.

2. Pyyda osallistujia asettamaan yksi kasi paperin paalle ja toisella kadelld piirtamaan kaden
aariviivat.

3. Jokaiseen viiteen sormeen kirjoitetaan oma taito tai vahvuus.

4. Kammenen keskelle kirjoitetaan oma rakkain metsamuisto tai syy, miksi metsat ovat itselle
tarkeita.

5. Kasileikataan paperista irti. Ryhmalaisten kasistda muodostuu “vahvuuslehtia”, jotka kiin-
nitetdan kerhotilan seinalle ruskean puunrungon oksille. Tama “vahvuuspuu” voi olla esilla
koko kerhokokonaisuuden lapi muistuttaen rynman vahvuuksista ja metsien monipuolisesta
merkityksesta meille ihmisille.

Pohdittavaksi:

Tutkikaa valmista puuta ja keskustelkaa ryhman vahvuuksista ja metsien erilaisista merkityksis-
ta. Onko kerholaisilla samanlaisia muistoja metsista? Koetaanko metsa tarkeadksi samanlaisista
syista? Pohtikaa mista eroavaisuudet kokemuksissa voivat johtua.

1



Asiantuntijat tutuiksi




Viime kerralla kerholaiset keksivat omat asiantuntijanimet ilmastokokousta varten. Tanaan kerhokerta
alkaa leikillg, jossa muistellaan kavereiden asiantuntijanimia. Leikin jalkeen ohjaaja lukee, miten tarina
jatkuu.

Asiantuntijaldpsy-leikki Leiki
ulkona

Asiantuntijalapsyssa kerholaiset yrittavat muistaa toistensa asiantuntijanimet

leikkimielisen paineen alla. Lapsy on erinomainen ensimmaisten kertojen

yhteisleikki, silla naurua riittaa ja tunnelma kevenee!

Asiantuntijalapsyn leikkimiseen tarvitsee varata reilusti tilaa ulkona tai sisélla. Tarvitaan myds
jokin pehmea esine “lapsyksi” esim. rullattu sanomalehti.

Kerholaiset muodostavat piirin ja yksi vapaaehtoinen aloittaa piirin keskelta “lapsy” kadessaan.
Ohjaaja aloittaa leikin sanomalla jonkun piirissa seisovan asiantuntijanimen, jolloin piirin keskella
oleva leikkija yrittaa ehtia hellasti lapsaisemaan nimettya asiantuntijaa. Jos asiantuntija ehtii sano-
maan toisen kerholaisen asiantuntijanimen ennen lapsyn osumista, joutuu keskella oleva leikkija
vaihtamaan kohdettaan uuteen nimettyyn asiantuntijaan. Jos taas keskella oleva leikkija saavut-
taa kohteensa ennen uutta nimeamista, ldpsyn saanut leikkija paasee ympyran keskelle.

Tarina alkaa

lImastokokous on alkamaisillaan aivan IGhipdivind. Asiantuntijat eri puolilta maapalloa val-
mistautuvat matkustamaan paikalle jakamaan omaa asiantuntemustaan. Te, arvon metsdsa-
lapoliisit, olette keksineet itsellenne vakuuttavat ja erittdin patevilté kuulostavat asiantuntija-
nimet. Hienoa! Teiddt on nyt virallisesti hyvéksytty ilmastokokouksen kutsuttujen listalle!

Ennen matkantekoa teiddn on tarkedd tutustua myds muihin paikalle kutsuttuihin henkiléihin.
Itse asiassa joukossa taitaa olla yksi eldinkin! Annamme teille nyt salaisen koodin, jonka avulla
pddset tutustumaan ilmastokokoukseen tuleviin suomalaisiin asiantuntijoihin.

Muistiinpanoja
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Tekema"a opp“ parha'\ten.

Kerholainen pelaa yksin tai tarvittaessa
kaverin kanssa Seppo.io-alustalle rakenne-
tun pelin. Pelissa tutustutaan kaikkiin ilmas-
tokokoukseen kutsuttuihin asiantuntijoihin.
Peliin kuuluu tehtava, jossa kerholainen
tekee itsestaan oman asiantuntijasivun.
Tata varten tarvitaan paperia ja varikynia.
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Seppo.io
- Tutustu asiantuntijoihin

Tarvikkeet:

Oma tai parin kanssa yhteinen alypuhelin tai tabletti, paperia, varikynia.

Tee nain:

Kerholainen menee omalla alypuhelimella tai tabletilla osoitteeseen 4h.seppo.io.

Pelikoodi on 5A519D.

e . & o
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Arkkitehti Oskari Mikko liImastoinsinoori
Alvar Oravanpoika Metsidnomistaja lida

Alvar oninnovatii- Oskari on kutsuttu Mikko on kestavan lida tietaa kaiken
vinen ja idearikas paikalle edustamaan metsankasvatuksen siitd, miksi ilmasto on
arkkitehti, joka suun-  metsan elaimia ja mestarija tietaa, muuttunut. lida osaa
nittelee uudenlaisia luonnon monimuotoi-  kuinka tarkeitd metsat  myds neuvoa muita,
asumiseen ja elami- suutta. ovat. miten voimme pitaa
seen liittyvia ratkaisuja maapallosta parem-
kayttaen puupohjaisia paa huolta.

materiaaleja.

15



Minun metsani
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Suomion maailman metsaisimpia maita ja metsa on meille monella tapaa tarkea paikka. Kaupungeissa
puut luovat viihtyisyyttéa ja tuovat luonnon lahelle asuttuja alueita. Muutama puu ei ole metsa, mutta pieni-
kin maara metsaluontoa parantaa hyvinvointiamme.

Suurin osa suomalaisista metsista on talousmetsia, joissa puun kaytto ja luonnosta huolehtiminen on
sovitettu yhteen. Puu on uusiutuva luonnonvara, jonka kaytto tarjoaa monia tydn ja toimeentulon mahdol-
lisuuksia.

Luonnontilaisissa metsissa puut ovat eri-ikaisia ja kuollutta ja lahoa puuta on runsaasti. Tallaiset metsat,
erityisesti vanhat aarniometséat, ovat koti monille eliclajeille.

Tarina alkaa

Hienoa tyota salapoliisit! Olette selvittdneet salaisen ilmastokokouksen sijainnin, keksineet
itsellenne vakuuttavat asiantuntijanimet ja ystavanne ilmastoasiantuntijat ovat jo hyvada
vauhtia matkalla kohti kokousta. Ei ole sattumaa, ettd ilmastoaiheisen kokouksen sijainniksi
valikoitu juuri Etel@Gmanner. Napa-alueilla iimastonmuutoksen vaikutukset iimenevat muuta
maailmaa selvasti voimakkaampina.

Peli ei ole menetetty, silld meilld on onneksi olemassa salainen ase taistelussa ilmastonmuu-
tosta vastaan. Tiedatko, mika ihan tavallinen asia tarjoaa keinoja ilmastonmuutoksen hillitse-
miseen? Se sama asia tarjoaa meille tyotd, vaurautta, hyvinvointia, rakennusainetta, energiaaq,
lampbd ja harrastuksia. Vastaus on tietysti puu! Puut sitovat ilmakehasta hiilidioksidia, joka

on ilmaston lémpenemisen aiheuttava kaasu. On aika kéddria hihat ja tutkia, miten monella eri
tavalla puut ja metsat ovat meille térkeitd!

Mita teet metsassa? -leikki Leiki
ulkona
Yksi leikkijoista menee piirin keskelle, ja alkaa miimisesti esittaa jotakin

metsassa tehtavaa asiaa (esim. harjoittelee polkujuoksua).

Joku piirista kysyy: Mita sina teet metsassa? Keskella oleva vastaa keksimalla jonkun muun
tekemisen (esim. “Poimin marjoja.”) Taman jalkeen kysyja menee piirin keskelle ja alkaa miimisesti
esittaa marjanpoimintaa. Kun hanelta kysytaan, mita han tekee, tulee hanen keksia taas uusi teke-
minen. Leikkia kannattaa jatkaa niin monta kertaa, etta jokainen on kaynyt piirin keskella ainakin
kerran. Leikkia voi myos pareittain tai pienryhmissa.

Muistiinpanoja

17
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Tekemals oppii parhaite™

Metsa voi olla meille tarked monesta eri
syysta ja meilla kaikilla on omanlainen suhde
metsaan ja luontoon. Tehtavassa voidaan
pohtia metsan merkityksia, metsamuistoja,
mielipiteita ja mielta askarruttavia kysymyk-
sia.

18



Minun metsani

Tarvikkeet:

Asiantuntijavihot tai paperia, kynia

Tee nain:

Kirjoita asiantuntijavinkoosi tai paperille pystysuoraan sana “metsa” ja kirjoita sanan alkukirjaimilla
alkavia virkkeita. Voit kirjoittaa esimerkiksi mielipiteita metsien tarkeydesta, mukavia metsamuis-
tojasi tai mieltasi askarruttavia kysymyksia. Voitte lukea ajatuksia daneen yhdessa tai parille.

Minusta on hyva, etta uusia puita istutetaan
kaadettujen puidentilalle.

Eniten tykkaan siita, kun menen ystavieni
kanssaan metsaan rakentamaan majoja.

T...
S...

A...

Pohdittavaksi:

Jaikd mieleesi jokin askarruttava metsaan liittyva kysymys? Jaa kysymyksesi parillesi.
Yrittakaa pohtia parin kanssa kysymyksiin vastauksia.

19



limasto lampenee
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Tarina alkaa

limastoinsindori lida taalla. Teen juuri matkaa kohti Eteldmannerta, ja mieleeni juolahti erds
muisto lapsuudestani. Isovanhemmillani olioma kasvimaa, jossa kasvatimme yhdessda pork-
kanoita, perunoita, punajuuria ja herneitd. Mummoni kasvihuoneessa kasvoi mitd maukkaim-
pia tomaatteja ja suloisimpia mansikoita. Muistan, miltd minusta tuntui, kun sain hetiaamulla
astella kostean Idmpimdadn kasvihuoneeseen syémdadn yén aikana kypsyneita herkkuja. Herkut-
telun jalkeen teimme vaarini kanssa yhdessa ristikkoa. Sanaristikkojen tayttdminen on edelleen
minulle rakas harrastus!

Oletko sind koskaan vieraillut kasvihuoneessa? Kasvihuoneessa paikallaan seisova ilma lam-
penee lasin ldpi tulevan auringonsdateilyn vaikutuksesta. Saatat ehkd muistaa, kuinka kasvi-
huoneessa ilma tuntuu paljon lGmpimammalta, kuin sen ulkopuolella. Kasvihuoneen ansiosta
mummonikin pystyi kasvattamaan tomaatteja, vaikka vallitseva ilmasto tddlld Suomessa ei ole
otollisin niiden kasvulle.

Enta oletko koskaan kuullut kasvihuoneilmiésta? Se on luonnollinen ilmid, jossa hiilidioksidin

Jja muutamien muiden kaasujen vaikutuksesta ilmakehd Idmpenee. Auringonsdteet pddsevat
kasvihuonekaasujen lapi lGmmittdmdadn maata, mutta kaasut hidastavat IGmmén padsyd

pois maapallolta. Kasvihuoneilmié on meille valttamatén, silla ilman sen vaikutusta maapal-
lon keskildmpdtila olisi 20-30 °C kylmempi. Tutkijoiden mukaan kasvihuonekaasujen pitoisuus
ilmakehdssa kuitenkin kasvaa voimakkaasti, minkd vuoksi ilmasto on alkanut muuttua. Tutkikaa
kerhossa seuraavaksi sitd, miten kasvihuoneilmié toimii!

Iimastoinsinoori lidan ristikko
Ristikko liitteend sivulla 45.

Vaakarivi

- — - 4. lidanammatti
- — - 7. Suomenyleisin havupuu

8. 1lmid, jonka vuoksiilmasto ldmpenee

10. Suomen yleisin lehtipuu

| | | | | | || : 11. Kaavio, joka kertoo ilmastotietoja
' I | | | | | [ [ [ ] Pystyrivi

| | | | | | | 9_ | | 1. Kuvavihje:

0 | || | | L 2. Puuon luonnonvara

3. Monta puutayhdesséon...

5. Alvarinammatti
T | | | | | | | | | | | | | 6. Siemenestékasvanutnuor\puuA*‘

9. llmastoa lammittava kaasu

(T

Muistuta lapsia, etta ensi
viikolla he tarvitsevat
omia dlypuhelimia mukaan
kerhoon!
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Tehtavan tarkoituksena on tutkia, miten
lampotila muuttuu kasvihuoneen kaltaisissa
olosuhteissa.
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Tutkitaan lampotiloja

Tarvikkeet:

Kaksi lampomittaria, kynia ja paperia muistiinpanoja varten, lapinakyva lasinen astia,
auringonvaloa

Tee nain:

1. Valitaan sopiva paikka, jossa tutkimus suoritetaan. Paikka voi olla esimerkiksi kerhotilan
ikkunalaudalla tai ulkona.

2. Asetetaan yksilampomittari valitulle paikalle ja toinen lampdmittari sen viereen, mutta
lasisen astian alle. Tarkeinta on, etta lampda padsee karkaamaan astiasta mahdollisimman
vahan.

3. Tehdaan hypoteesi eliennustus, mita lampomittareiden lukemille tapahtuu mittausajan
jalkeen. Kirjataan tutkimushypoteesi paperille.

4. Mittausajan jalkeen verrataan lampomittareiden lukemia. Vertailun voi tehda vaikka
seuraavalla kerhokerralla tai hetken odottelun jalkeen, auringonvalon maarasta riippuen.

Pohdittavaksi:

Toteutuiko tehty hypoteesi? Ovatko lukemat samanlaisia? Mista lampdtilan erot voivat johtua®?
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Tarina alkaa

Hei asiantuntijat! Viime kerralla kerhossa tutkitte, miten kasvihuoneilmié toimii ja miten se vai-
kuttaa lampdtilaan. Kasvihuoneilmié on luonnollinen, ihmisen toimista riippumaton ilmié, jonka
vaikutuksesta ilmakehd lampenee. Tutkijat ovat kuitenkin huomanneet, ettd ilmasto on alkanut
ladmmeta jopa liikaa. Kasvihuonekaasujen pitoisuus ilmakehdssé kasvaa, ja tamda johtuu mei-
ddn ihmisten toimista tadlla maapallolla.

Meilla on kuitenkin salainen ase! Muistatko mika se on? Se on tietysti puu! Puut sitovat ilma-
kehdstd hiilidioksidia, joka on ilmaston ldmpenemisen aiheuttava kaasu. Puut siis varastoivat
hiilta itseensd ja sen takia metsia kutsutaankin usein hiilinieluiksi. Annan teille tanddan salaisen
koodin, jonka avulla padsette tutkimaan, kuinka puut pdrjaavat taistelussa ilmastonmuutosta
vastaan.

Puun kasvu -leikki Leiki
ulkona

Puun kasvu -leikissa kaikki leikkijat aloittavat siemenen tasolta ja miimisesti
istuttavat pienia siemenia maahan.

Samalla leikkijat huutavat “Siemen kasvaa, siemen kasvaal”. Kun kaksi siementa kohtaavat, he
tekevat Kivi, paperi, sakset (KPS) -ottelun, jonka voittaja nousee puun kasvussa toiselle tasolle eli
taimeksi. Haviaja pysyy siemenena.

Siemen etsii toisen siemenen ja yrittaa voittaa taman KPS-ottelun paastakseen seuraavalle tasolle.
Taimi nostaa toisen katensa paan paalle, joista etu ja keskisormet koukistuvat ja ojentuvat. Samalla
leikkija huutaa “Taimi kasvaa, taimi kasvaa!”. Kun kaksi taimea kohtaa, menevat he vastakkain ja
aloittavat KPS-ottelun. Voittajasta tulee puu ja haviaja tippuu tason alaspain takaisin siemeneksi.
Puu nostaa molemmat kadet paan paalle, heiluttaen kasia eteen taakse ja huutaa “Puu kasvaa, puu
kasvaal”.

Puut kohtaavat ja KPS-ottelun jalkeen voittajasta tulee lahopuu ja haviajasta taimi. Lahopuu
liikkuu maassa kadet ojennettuina pyodrien ja pyrkii etsimaan toisen lahopuun. He aloittavat jalleen
KPS-ottelun, jonka haviajasta tulee puu ja voittaja paasee pelin lapi.

Muistiinpanoja
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Tekemals oppii parhaite™

Kerholainen pelaa yksin tai tarvittaessa kave-
rin kanssa Seppo.io-alustalle rakennetun
pelin. Pelissa tutkitaan, miten puut parjaavat
taistelussa ilmastonmuutosta vastaan.
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Kuinka puut parjaavat?

Tarvikkeet:

Oma tai parin kanssa yhteinen alypuhelin tai tabletti, paperia, varikynia.

Tee néin:

Kerholainen menee omalla dlypuhelimella tai tabletilla osoitteeseen 4h.seppo.io

Pelikoodi on 96FG9E
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Puu on uusiutuva luonnonvara
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Olet varmasti joskus kuullut sanottavan, ettd puu on uusiutuva luonnonvara. Mita se itse asiassa tarkoittaa?

Luonnonvarat ovat aina joko uusiutumattomia tai uusiutuvia. Kotimainen puu on uusiutuva luonnonvara.
Uusiutuvat luonnonvarat eivat siis kayttamalla lopu, kun huolehditaan niiden kestavasta kaytosta. Kestava
kaytto* tarkoittaa sita, etta luonnon monimuotoisuus sailyy ja ihmisen toiminnan vaikutukset eivat tuhoa
luonnonvaroja eivatka heikenna ympariston tai yhteiskunnan toimintaa. Toisin sanoen, meidan on pidet-
tava hyvaa huolta metsistamme, jotta erilaisille eldimille olisi koti myds monien vuosien paasta ja jotta me
ihmisetkin voimme vierailla metsissa virkistaytymassa.

Suomessa metsien puumaara on tuplaantunut ihmisian aikana. Puuta siis riittda. Suomalaiseen talousmet-
saan istutetaan keskimaarin nelja uutta puuta yhden kaadetun tilalle.

*Kestavan kayton maaritelma: Tieteen termipankki 13.11.2021: Ekologisesti kestava kaytto

Lue
aaneen

Tarina alkaa

Olen metsanomistaja Mikko ja olen ilmastoinsindéri lidan kanssa matkalla ilmastokokoukseen.
Minut on niin ikdan kutsuttu ilmastokokoukseen puhumaan metsien merkityksesta. Minulle
metsdnomistajana metsien virkistysmahdollisuudet ja niiden mahdollistamat luontoeldmykset
ovat tarkeitd. Puut tuottavat minulle myés vaurautta ja taloudellista turvaa - metsé on minulle
kuin vihredd kultaa! Pidan metsdastdani ja sen luontoarvoista hyvada huolta. Kun omistamassani
metsdssa tulee harvennustarvetta, voin myydé puuta rakennusaineeksi teollisuudelle. Puu on
uusiutuva luonnonvara ja siksi se on ympdristén kannalta kestdva rakennusaine.

Olen valmistellut kokoukseen puheenvuoron uusiutumattomista ja uusiutuvista luonnonva-
roista, mutta muistiinpanoni ovat menneet aivan sekaisin ja iPadini on sekoittanut kaikki sanat
aivan tunnistamattomiksi! Pyysin lidalta apua, mutta hdn on uppoutunut muistelemaan mum-
monsa kasvihuonetta. Voisitteko auttaa minua ja jarjestad muistiinpanoni uudelleen ymmar-
rettdvadn muotoon?

o Leiki
Luonnonvarat -leikki ulkona

Tama leikki on muunnelma tutusta Hedelmasalaatti-leikista. Leikkijat asettuvat istumaan piiriin.
Tuoleja tai maahan piirrettyja istumapaikkoja on yksi vahemman, kuin leikkijoita.

Ohjaaja valitsee rynman koosta riippuen 3-5 luonnonvaraa, esimerkiksi maakaasun, ydinvoiman,
tuulen ja puun. Leikkijat muodostavat piirin ja ohjaaja nimeaa jokaiselle vuorollaan yhden leikkiin
valituista luonnonvaroista. Yksileikkijdista asettuu piirin keskelle ja sanoo jonkun luonnonvaran,
jolloin kyseiset luonnonvarat vaihtavat paikkaa mahdollisimman nopeasti. Han voi myds huutaa
“uusiutumattomat luonnonvarat” tai “uusiutuvat luonnonvarat”, jolloin kaikkien kyseiseen rynmaan
kuuluvien tulee vaihtaa paikkaa piirissa. Ringin keskella oleva henkilo yrittaa paasta istumaan jolle-
kin vapautuneelle paikalle ja ilman istumapaikkaa jaanyt leikkija jaa keskelle.
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Tekemlls oppii parhaite™

Anagrammeihin on piilotettu erilaisia luon-
nonvaroja. Saatko kirjainten jarjestysta muut-
tamalla selville, mista luonnonvaroista on
kyse? Voit tehda yhteistyota kaverin kanssa.
Kirjoittakaa loytyneet sanat asiantuntijavih-
koihinne. Mitka luonnonvaroista kuuluvat
uusiutumattomiin ja mitka uusiutuviin?
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Sanat sekaisin!

Tarvikkeet:

Asiantuntijavihot tai paperia, kynia

Tee nain:

Yhdista oikeat sanat.

ANAGRAMMIT
makua saa
telianirma

runo aki

vaimo ydin

taipuvuus leiju (3 sanaa)

Pohdittavaksi:

aurinko

puu, tuuli ja vesi
maakaasu
ydinvoima

mineraalit

Mita yhteista on kaikilla uusiutumattomilla luonnonvaroilla?

Enta mika yhdistaa uusiutuvia luonnonvaroja®?
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Puusta on moneksi
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Tarina alkaa

Hei asiantuntijat! Alvar ja olen yhdesséa ilmastoinsindéri lidan ja metsdnomistaja Mikon kanssa
matkalla kohtiilmastokokousta. Mukavaa, ettd olette auttaneet heitd kokouksen sijainnin
I6ytdmisen ja sekaisin menneiden muistiinpanojen kanssa.

Puun kaytto rakentamisessa on tulevaisuuden valinta, silla kaikista rakennusmateriaaleista

se on ympadristén kannalta kestavin vaihtoehto. Puu on myds suhteellisen helposti uusiutuva
raaka-aine. Toivoisin, ettd voisin ilmastokokouksessa vakuuttaa ihmiset puun kdyton hyddyistd
ja tarjota heille myés uusia ideoita.

Puuta voidaan kdyttad raaka-aineena hyvin monissa erilaisissa tuotteissa. Osa tuotteista

on meille kaikille tuttuja, kuten esimerkiksi paperi ja puiset huonekalut. Uusia tulevaisuuden
tuotteita keksitadn kuitenkin parhaillaan ympdri maailman. Uusien puupohjaisten tuotteiden
keksimiseen tarvitaan tutkimustietoa, mutta myos ennakkoluulottomia ideoita ja luovuutta.
Tdndan te kerholaiset padsette arkkitehdin hommiin!

Leiki
Uusi kiyttstarkoitus -leikki ko

Uudet ideat ja innovaatiot ovat tarkeita, kuin keksitaan uusia kestavia
vaihtoehtoja. Taman leikin tavoitteena on harjoitella luovaa ajattelua ja mielikuvituksen kayttoa.

Mika esimerkiksi kerhotilasta loytyva lattiaharja voisi olla uudelta nimeltdan? Mita se voisi tehda
tai mihin sita voisi kayttaa? Mika on kayran kepin tai syodyn kavyn uusi nimi ja kayttotarkoitus?

Kerholaiset jaetaan useampaan pienempaan ryhmaan (3-5), jotka keksivat muutamalle esineelle
yhdessa kayttotarkoituksen ja jakavat ideansa muille. Leikkia voi myos niin, etta uutta kayttotar-
koitusta ei esitelld 8dneen, vaan se esitetdan miimisesti. Talldin muiden tehtava on arvata, minka
uuden kayttotarkoituksen lapset ovat keksineet esineelle.

Muistiinpanoja
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Arkkitehtina suunnittelet oman huoneesi
materiaalit ja sisustuksen! Loydatko uusia
ideoita ja luovia ratkaisuja, joissa puupohijai-
sista materiaaleista valmistettuja tuotteita
voitaisiin kayttaa yha useammin?
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Pohjapiirros

Tarvikkeet:

Tehtavaa varten tarvitaan paperia, kynia, viivaimia. Ohjaajan oppaan liitteissa on arkkitehti Alvarin
piirrosohjeet, jotka ohjaaja voi nayttaa kerholaisille tehtavan tueksi.

Tee nain:

1. Hahmottele suttupaperille oman huoneesi tai kotisi pohjapiirros. Muistatko milla seinustalla
on ikkuna ja ovi?

2. Kun hahmotelma on valmis, piirré pohjapiirros asiantuntijavinkoosi huolellisesti viivainta
apuna kayttaen.

3. Piirrd pohjapiirrokseen ikkunat ja ovet paikalleen. Katso ohjeita merkintatapoihin Alvarin
piirrosohjeistal

4. Yrita muistaa kaikki kodin huonekalut ja kiinteat tavarat. Piirra ne pohjapiirrokseen oikeille
paikoilleen.

5. Etsijakeksi, mitkd kodin esimerkiksi muoviset asiat tai esineet voitaisiin korvata puupoh-
jaisista materiaaleista valmistetuilla tuotteilla. Merkitse ne piirrokseen punaisella merkilla ja
esittele lopuksi muille ideasi.

Arkkitehti Alvarin piirrosohjeet

Piirrosohjeet liitteend sivulla 46.

v <«— seina
sahkolaite
<«— jkkuna
T we
&/ allas
<«— kiintea kaappi
& hissi
HEHH
parveke —]
Pohdittavaksi:

Loytyikd pohjapiirroksesta asioita, joita ei voi korvata puupohjaisista materiaaleista
valmistetuilla tuotteilla?
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Metsa on elainten koti
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Tarina alkaa

Ettehdan olleet unohtaneet minua, asiantuntijaryhman ainoaa eldinedustajaa. Olen Oskari
Oravanpoika ja minun tehtdvéni on olla paikalla ilmastokokouksessa muistuttamassa ihmisia
siitd, ettd metsd on myds monen eldimen koti.

Suomessa tavattavista eldinlajeista suurin osa on metsdlajeja! Oletko koskaan ndhnyt minua
tai ystavidni metsdssa? Kohtaaminen metsan asukkaan kanssa on eldmys ja pysyy mielesséa
pitkddan. Lahdetddn metsddn tutustumaan tarkemmin minun ja monen muun eldimen kotiin!

Leiki

Se on Oskarin! -leikki ulkona

Keskustelua: Pohditaan yhdessa, mita kaikkea oravan elamaan kuuluvaa
loytyy metsasta. Mita oravat sydvat? Mita materiaaleja ne kayttavat pesan rakentamisessa?
Millaisista jaljista oravan voi tunnistaa?

Alkuasetelma: Kerholaiset jaetaan neljan hengen ryhmiin. Jokaiseen ryhmaan valitaan yksi kyse-
lija. Metsassa / luonnossa rajataan leikkialue ja maaritetdan turva-alueen ja kyselyalueen sijainti
leikkialueella.

Leikin kulku: Jokainen ryhma kerdaa metsasta asioita, jotka liittyvat jollain tavalla Oskari Oravan
elamaan metsassa. Ryhma kokoaa ldytamansa naytteet esimerkiksi kannon tai mukana tuodun
alustan paalle. Ryhma (ilman kyselijad) on salaisesti sopinut, mika naytteista on “Oskarin oma”.
Leikkijat keraantyvat naytteiden ymparille istumaan. Ryhman kesken valittu kyselija kysyy esim.
“Kenen tdma mannynneulanen on?”. Samalla hdn nostaa kyseisen naytteen alustan ulkopuolelle.
Vasta kun kyselija nostaa sovitun “Oskarin oman” alustalta, leikkijat vastaavat huutamalla: “Se on
Oskarin omal”. Samalla he lahtevat juoksemaan kohti turvaa. Jos kyselija saa jonkun leikkijoista
kiinni ennen turva-aluetta, hanesta tulee uusi kyselija.

Muistiinpanoja
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Tekemals oppii parhaite™

Orava on tuttu meille kaikille! Oravat ovat
tulleet metsista yha lahemmaksi meita ihmi-
sia pihoihin ja puistoihin. Oravalla ja ihmisilla
on pitka historia. Onpa oravannahka ollut
aikoinaan rahayksikkokin!
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Oskari Oravan bingo

Tarvikkeet:

Kerholaiset tarvitsevat kynat, asiantuntijavihot ja viivaimet. Ohjaaja tarvitsee liitteen “Oskari
Oravanpojan tiedonjyvat”. Tiedonjyvdt liitteend sivulla 47.

Tee néin:

1. Kerholaiset piirtavat vihkoonsa koko sivun kokoisen 3x3 bingoruudukon.

2. Ohjaaja lukee daneen “Oskari Oravanpojan tiedonjyvat’-liitteesta 16ytyvia tietoja oravasta.
Ensimmaisella kerralla kerholaiset vain kuuntelevat ja toisella kerralla, ohjaajan lukiessa hie-
man hitaammin, he kirjoittavat tietoja ylds bingoruudukkoonsa. Jokaiseen ruutuun mahtuu
yksi tiedonjyva.

3. Kun kaikki ruudut on taytetty tiedonjyvilla, alkaa ohjaaja luettelemaan tietoja satunnaisessa
jarjestyksessa yksi kerrallaan. Ohjaaja voi halutessaan myds miimisesti esittaa tiedonjyvia,
jolloin tehtéava on hieman haasteellisempi, mutta takuulla myos hauskempi!

4. Loytaessaan bingoruudukossa ohjaajan kertoman tiedon, kerholaisen laittaa ruksin tiedon
paalle. Kun ruksit muodostavat omalla ruudukolla vaaka-, pysty- tai kulmasta kulmaan kol-
men rivin, pelaaja huutaa “OSKARI” ja on voittanut pelin.

Oskari Oravan Bingo

Pohdittavaksi:

Milloin olet viimeksi tavannut oravan metsassa? Jaa muistosi oravan kohtaamisesta metsassa
muille kerholaisille.
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limastokokous

Viimeisella kerhokerralla voitte miettia omalle ryh- sillda ilmastokokous on alkamaisillaan. Ohjaaja toi-
malle sopivan tavan juhlistaa kerhokokonaisuuden  vottaa kerholaiset tervetulleeksi ja julistaa kokouk-
paattymista. Metsaretkija evaat on aina hyva ideal! sen alkaneeksi.

Voitte nostaa retkimaljat onnistuneelle matkalle,
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Tarina alkaa

Miné olen kokouksen puheenjohtaja, lImari llmavirta, ja aloitan tdmdén kokouksen puhumalla
hieman erilaisten ndkékulmien huomioimisen térkeydesta. Teilla kaikilla asiantuntijoilla on huo-
lenaiheita, tavoitteita ja toiveita metsien suhteen. Yhteisia padtoksia tehtdessd on tarkedd tulla
yhteen pohtimaan ratkaisua, joka olisi kaikille sopiva.

lImastoinsinééri lidalla, arkkitehti Alvarilla, metsanomistaja Mikolla, Oskari Oravanpojalla ja
sinulla on yhteinen padamaara: metsien hyvinvointi, niiden kestdva hoito ja ilmastonmuutoksen
hillinta. Tassd ilmastokokouksessa on tdrkedd ja arvokasta kuulla kaikkien ndkékulmia ja huolia.
Tanadn on viimeinen kerhokertasi ja olet kuluneiden viikkojen aikana tutustunut eri asiantunti-
joiden tydhon leikkien ja tehtavien avulla. Olen kiinnostunut erityisesti sinun, metsdkerholaisen,
ajatuksista metsien tdrkeydestd. Muista siis rohkeasti tuoda oma asiantuntemuksesi ja mielipi-
teesi mukaan keskusteluun! Julistan kokouksen alkaneeksi!

Leiki

Kenen nakokulma? -viestijuoksu
ulkona

Tassa leikissa muistellaan ja tutkitaan ilmastokokoukseen kutsuttujen
asiantuntijoiden erilaisia nakokulmia. Tarvitset viestijuoksuun kynig,
post-it-lappuja, pienia paloja paperia seka pahvia.

Leikin kulku

Ohjaaja kirjoittaa jokaisen neljan hahmon
nimen pahviin ja vie pahvit neljan eri puun

£ = luokse.
< lahtdviva 4 Ohjaaja keraa laput takaisin ja jakaa kerho-
4 joukkueet laiset neljan hengen joukkueisiin. Joukku-

eet asettuvat jonoihin maahan merkitylle
l&ahtoviivalle ja jonon ensimmaiset valmis-
tautuvat jJuoksemaan.

5. Ohjaajalukee nyt daneen kerholaisten
kirjoittamia nakokulmia yksi kerrallaan,
mutta jattaen hahmon nimen pois. Esi-
merkiksi “Taman henkildon mielesta puu
on tarkea tulevaisuuden rakennusaine”.
Jonon ensimmaisten tulee mahdollisim-
man nopeasti jJuosta koskemaan arkkitehti
Alvarin puuta. Nopein ansaitsee joukkueel-
leen yhden pisteen! Ohjaaja lukee daaneen
uuden ndkdkulman ja jonosta seuraavat
paasevat juoksemaan. Leikkia jatketaan,

X X X X

<

—"
X X X X a
w

X X X X

1. Jaajokaiselle kerholaiselle nelja post-it
lappua tai pienta paperinpalaa.
2. Pyyda heitd miettimaan neljalle lauseelle
jatkoa ja kirjoittamaan ne lappuihin.
lappu 1: “Arkkitehti Alvarin mielesta
puu..”
lappu 2: “llmastoinsinoori lidan mukaan
ilmasto muuttuu, koska...”
lappu 3: “Metsanomistaja Mikon tay-

tyy... ' ' ' | .
lappu 4: “Oskari Oravanpojalle on kgnne?JOKUJoukkuelsta on ansainnut viisi
tarkeda..” pistetta.
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Tassa tehtavassa harjoitellaan mielipiteen
ilmaisemista ja sen perustelua seka muiden
nakemysten kuuntelemista ja kunnioitta-
mista.
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limastokokous

Tee nain:

1. Pyyda lapset seisomaan riviin

2. Kerro, etta he ovat saapuneet iimastokokoukseen ja seisovat kuvitteellisella mielipidejanalla.
Yksi paaty (esimerkiksi kerhotilan seinan tai metsassa tietyn puun luona) tarkoittaa “taysin
samaa mieltd” ja toinen paaty (esimerkiksi luokan vastakkainen seina) tarkoittaa “taysin eri
mieltd”.

3. Kerro, etta esitat pian vaitteita, joihin oppilaiden tulee vastata siirtymalla siihen kohtaan
janaa, joka edustaa heidan mielipidettaan.

Viéittamat:

lImastonmuutos mietityttaad minua.

En voi omalla toiminnallani vaikuttaa ilmastoasioihin.

Metsat ja puut ovat tarkeita vain niille, jotka asuvat lahella metsaa.

Puupohjaisten materiaalien hyddyntaminen vaihtoehtona esimerkiksi muovista valmiste-
tuille tuotteille on mahdotonta.

Puu on uusiutuva luonnonvara, joten metsanomistajien ei tarvitse huolehtia uuden metsan
istuttamisesta.

Kaikkien ilmastokokoukseen osallistuvien nakokulmat ovat yhta tarkeita ja arvokkaita.

Pohdittavaksi

Pyyda jokaisen vaitteen jalkeen kerholaisilta perusteluita paikan valinnalle eri kohdista janaa.
Kerholaiset saavat vaihtaa paikkaa, mikali muuttavat mieltaan. Rohkaise kerholaisia vastaamaan
toistensa kommentteihin ja keskustelemaan.

Tarina paattyy

Kiitos teille asiantuntijat ajatuksistanne ja erinomaisista perusteluista. Te olette tuoneet
oman korvaamattoman lisan tdhdan ilmastokokoukseen! Olette oppineet hurjan paljon
metsien merkityksesta talla matkalla. Miné ja kaikki asiantuntijamme toivomme, ettd
piddt jatkossakin hyvad huolta yhteisistd metsistdmme ja teet kestavia valintoja ilmas-
ton puolesta. Hyvad kotimatkaa kaikille!




Liite 1 Tutkitaan ilmastodiagrammia
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Liite 2 limastotietoja

Halutessanne
voitte harjoitella
ilmastodiagram-
min piirtamista
naiden Kuopion
ilmastotietojen
pohjalta.
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Kuukausi Keskilampotila (°C) Sademaddra (mm)
Tammikuu -9 40
Helmikuu -9 40
Maaliskuu -5 30
Huhtikuu 1 40
Toukokuu 7 40
Kesakuu 12 60
Heindkuu 16 50
Elokuu 14 80
Syyskuu 8 70
Lokakuu 2 60
Marraskuu -1 50
Joulukuu -6 30




Liite 3 limastoinsinoori lidan ristikko

10

n

Vaakarivi

4. lidanammatti

7. Suomen yleisin havupuu

8. 1Imio, jonka vuoksiilmasto lampenee
10. Suomen yleisin lehtipuu

11. Kaavio, joka kertoo ilmastotietoja

Pystyrivi

1.

Kuvavihje: * Q

2. Puuon luonnonvara

3. Monta puuta yhdessa on...

'L 3 Y R

. Alvarinammatti
6. Siemenesta kasvanut nuori puu *

Q. llmastoa ldmmittava kaasu
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Liite 4 Arkkitehti Alvarin piirrosohjeet

portaikko

i

sahkolaite

<« Seina
<«— jkkuna
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Liite 5 Oskari Oravan tiedonjyvat

A

Oravan ruumiin pituus on 18-24 cm.
Oravan hannan pituus on 14-19 cm.
Oravan paino on 200-390 g.

Oravalla on kaksi karvanvaihtoa vuodessa.
Orava liikkuu maalla tasahypyin.

Orava elaa mieluiten havumetsissa.

Oravapentueessa on tavallisesti 3-6 poikasta.

Oravalla on usein varapesia, joihin se voi tarvittaessa siirtaa poikasensa.

Orava sy0 talvisin kuusen ja mannyn siemenia.

Orava sy0 kesaisin myds marjoja, sienia ja hyonteisia.
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4H on lasten ja nuorten jarjesto.
Tehtavamme on lapsen ja nuoren
onnellisen kasvun tukeminen niin,
etta jokainen voisi loytaa paikkansa
yhteiskunnasta ja olla sen aktiivinen
ja vastuullinen jasen.

4H:ssa lapset ja nuoret saavat
valmiuksia kestavaan elamantapaan,
tyoelamaan ja yrittajyyteen.
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Suomen 4H-liitto
Karjalankatu 2 A, 00520 Helsinki



